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Hipopótamo “Tiberio” 



Materiales 

Lana Sport/Fino: color naranjo, gris, azul y azul marino 

Crochet 3.0 mm. 

Aguja gruesa. 

Ojos con seguro 12mm 

Hilo de bordar negro. 

Algodón sintético. 

Tamaño  

21cm (sin gorro) 27cm x 16cm 

Dificultad 

Intermedio. 

Abreviaciones 

pt/s: punto o puntos. 

Rn: ronda – donde n es el numero de ronda. 

pb: punto bajo. 

pe: punto enano, punto raso o punto deslizante. 

aum: aumento - se realizan 2 punto bajo en un punto. 

dism: disminución - se tejen dos puntos juntos, 
utilizando el método de disminución invisible. 

Pma: Punto medio alto 

Pma-aum: 2 puntos medio alto en un mismo punto 

BPpb: Punto bajo en la hebra posterior/trasera del 
punto. 

Ca: Punto cadena 

(pb, dism) x N: se debe repetir N lo que esta entre 
paréntesis. 

(pb, dism) x 6 (N): cantidad de puntos que debería 
haber al terminar cada ronda. 
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Cabeza Con color gris 

R1: 11 ca, pb en el segundo pt frente al crochet, 8 pb, 3 
pb en la ultima ca, seguir tejiendo del otro lado de las 
cadenetas, 8 pb, aum (22) 

R2: aum, 8 pb, aum x 3, 8 pb, aum x 2 (28) 

R3: pb, aum, 9 pb, aum, pb, aum, pb, aum, 9 pb, aum, 
pb, aum (34)  

R4: 2 pb, aum, 10 pb, aum, 2 pb, aum, 2 pb, aum, 10 pb, 
aum, 2 pb, aum (40) 

R5 - 12: pb en todos los puntos (40) 

R13: 2 pb, (aum, pb) x 6, 26 pb (46) 

R14: (2 pb, aum) x 2, 7 pb, (2 pb, aum) x 2, 27 pb (50)

R15: 5 pb, pma-aum, (2 pma, pma-aum) x 5, 29 pb (56) 

R16: 5 pb, 3 pma, (pma-aum, 3 pma) x 5, 28 pb (61)

R17: pb en todos los puntos (61) 

Nota: Pon los ojos entre la R13 y R14, con una separación 
de 12 agujeros. Comienza a rellenar firmemente a 
medida que vas tejiendo 

R18: 7 pb, aum, 4 pb, aum,8 pb, aum,4 pb, aum, 34 pb 
(65) 

R19 - 24: pb en todos los puntos (65) 

R25: (11 pb, dism) x 5 (60) 

R26: (5 pb, dism, 5 pb) x 9 (55) 

R27: (9 pb, dism) x 6 (50) 

R28: (4 pb, dism, 4 pb) x 5 (45) 

R29: (7 pb, dism) x 5 (40) 

R30: (3 pb, dism, 3 pb) x 5 (35) 

R31: (5 pb, dism) x 5 (30) 

R32: (2 pb, dism, 2 pb) x 5 (25) 

R33: (3 pb, dism) x 5 (20) 

R34: (pb, dism, pb) x 5 (15) 

R35: (pb, dism) x 5 (10) 

R36: (dism) x 5 (5). Pe. 

Nariz (Hacer 2) Con color gris 

R1: 8 pb en anillo mágico (8) 

R2: pb en todos los pts (8). Pe. 

Nota:  Deja una hebra larga antes de cortar, con ella 
coseremos las fosas nasales al hocico (Imagen 2).  

3 Diseñado por Toyslarua - Jocelin González



3 4 5 

Orejas (Hacer 2) Con color gris 

R1: 6 pb en anillo mágico (6) 

R2: (aum, 2 pb) x 2 (8) 

R3: pb, aum x 2, 2 pb, aum x 2, pb (12) 

R4 - 5: pb en todos los pts (12) 

R6: (pb, dism) x 4 (8) 

R7: (2 pb, dism) x 2 (6). Pe. 

Nota:  Deja una hebra larga antes de cortar, con ella 
coseremos las orejas a la cabeza (Imagen 10). Con hilo 
de bordar negro, haz sus cejas (Imagen 5) y con lana o 
hilo de bordar blanco, borda alrededor de sus ojos.

Cuerpo mantener color gris. 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18)  

R4: (2 pb, aum) x 6 (24) 

R5: (3 pb, aum) x 6 (30) 

R6: (4 pb, aum) x 6 (36) 

R7: (5 pb, aum) x 6 (42) 

R8: (6 pb, aum) x 6 (48) 

R9: pb en todos los puntos (48) 

R10: (7 pb, aum) x 6 (54) 

R11: (8 pb, aum) x 6 (60) 

R12: (9 pb, aum) x 6 (66) 

R13 - 17: pb en todos los puntos (66) 

R18: (9 pb, dism) x 6 (60) 

R19 - 20: pb en todos los puntos (60) 

R21: (8 pb, dism) x 6 (54) 

R22 - 23: pb en todos los puntos (54) 

Cambiar a azul marino 

R24: (7 pb, dism) x 6 (48) 

R25: BLpb en todos los puntos (48) 

Cambiar a naranjo 

R26: pb en todos los puntos (48) 

Cambiar a azul marino 

R27: (6 pb, dism) x 6 (42) 

R28: pb en todos los puntos (42) 

Cambiar a naranjo 

R29: pb en todos los puntos (42) 

Cambiar a azul marino 

R30: pb en todos los puntos (42) 

R31: (5 pb, dism) x 6 (36) 

Cambiar a gris 

R32: BLpb en todos los puntos (36). Pe. 

Nota:  Deja una hebra larga antes de cortar, con ella 
coseremos el cuerpo a la cabeza. Retoma el tejido, en la 
hebra frontal que se dejo libre en la R25 y teje pb en 
todos los pts, de igual forma retoma los pts de la R32 y 
teje pe en todos los pts. (Imagen 6 y 7) . 
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Dedo 

Piernas (Hacer 2) Con color gris

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18)  

R4: (2 pb, aum) x 6 (24)  

R5: (3 pb, aum) x 6 (30)  

R6: BPpb en todos los pts (30) 

R7: 10 pb, dedo, 3 pb, dedo, 3 pb, dedo, 11 pb (30) 

R8 - 10: pb en todos los pts (30) 

R11: 10 pb, dism x 6, 8 pb (24) 

R12: 9 pb, dism x 5, 5 pb (19) 

R13: 8 pb, dism x 3, 5 pb (16) 

R14 - 22 : pb en todos los pts (16) 

Nota: Rellena firmemente. Cierra el agujero que queda 
en el brazo, teje pb haciendo coincidir los bordes de 
cada lado, en total 7 pb (imagen 8 y 9), ten en 
consideración que la punta del pie debe quedar mirando 
hacia arriba. Dejar una hebra larga antes de cortar, con 
ella coceremos las piernas al cuerpo (Imagen 10 y 11).

Teje 4 pma en un mismo 
punto. 

Saca el crochet e introdúcelo 
en el primer pma que tejiste. 
Retoma el bucle que se dejo 
en el 4 pma que tejiste y jálalo 
por el pt 

Haz una cadeneta y 
continua con las 
instrucciones. 
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Brazos (Hacer 2) Con color gris

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18)  

R4: (2 pb, aum) x 6 (24)  

R5: BPpb en todos los pts (24) 

R6: 7 pb, dedo, 2 pb, dedo, 2 pb, dedo, 10 pb (24) 

R7: 9 pb, dism x 2, 11 pb (22) 

R8: 8 pb, dism x 2, 10 pb (20) 

R9: 7 pb, dism x 2, 9 pb (18) 

R10: 6 pb, dism x 2, 8 pb (16) 

R11 - 16: pb en todos los pts (16) 

Cambiar a azul marino 
R17: pb en todos los pts (16) 

R18: BPpb en todos los pts (16) 

Cambiar a naranjo 

R19: pb en todos los pts (16) 

Cambiar a azul marino 

R20: pb en todos los pts (16) 

Nota: Rellena firmemente. Cierra el agujero que queda 
en el brazo, tal cual hicimos con la pierna. Deja una 
hebra larga antes de cortar con ella coceremos los 
brazos al cuerpo (Imagen 12 y 13).

Cola con color gris 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: (pb, aum) x 3 (9)  

R3 – 5: pb en todos los pts (9) 

Nota: No necesita relleno. Deja una hebra larga antes de 
cortar, con ella cosemos la cola en la parte posterior del 
cuerpo (Imagen 14).
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Gorro con color azul  
 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: (pb, aum) x 3 (9)  

R3: pb en todos los pts (9) 

R4: (2 pb, aum) x 3 (12)  

R5: pb en todos los pts (12) 

R6: (3 pb, aum) x 3 (15)  

R7: pb en todos los pts (15) 

R8: (4 pb, aum) x 3 (18)  

R9: pb en todos los pts (18) 

R10: (5 pb, aum) x 3 (21)  

R11: pb en todos los pts (21) 

R12: (6 pb, aum) x 3 (24)  

R13: pb en todos los pts (24) 

R14: (7 pb, aum) x 3 (27)  

R15: pb en todos los pts (27) 

R16: (8 pb, aum) x 3 (30)  

R17: (9 pb, aum) x 3 (33)  

R18: pb en todos los pts (33) 

 

Nota: Desde la R18, teje 20 ca, deja unos centímetros de 
hebra y corta. Retoma  el tejido contando 13 pts  desde 
el primer tirante y teje 20 ca, deja unos centímetros de 
hebra y corta.

 

 
 

 

 

 

Collar con color naranjo 
 

R1: 37 ca, pb en la segunda cadeneta frente al crochet, pb en todos los puntos (36) 

R2: ca, girar, aum x 36 (72)  

R3: ca, girar, (pb, aum) x 36 (108). Pe.  

 

Nota: ata 2 hebras en ambos extremos, para que puedas amarrar el collar alrededor del cuello (Imagen 19). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




