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Morticia La Gata 



Materiales 

Algodón fino color negro, sandia y crudo 

Crochet 3.0 mm. 

Aguja gruesa. 

Ojos con seguro 12mm y nariz con seguro de 15mm 

Hilo de bordar negro. 

Fieltro amarillo, blanco, negro y rojo 

Algodón sintético. 

1 cascabel 

Tamaño 

 20cm con gorro, 18cm sin gorro 

Dificultad 

Fácil 

Abreviaciones 

pt/s: punto o puntos. 

Rn: ronda – donde n es el numero de ronda. 

pb: punto bajo o punto simple. 

pe: punto enano, punto raso o punto deslizante. 

aum: aumento - se realizan 2 punto bajo en un punto. 

dism: disminución - se tejen dos puntos juntos, 
utilizando el método de disminución invisible. 

(pb, dism) x N: se debe repetir N lo que esta entre 
paréntesis. 

(pb, dism) x 6 (N): cantidad de puntos que deberían 
haber al terminar cada ronda. 

Código de colores 

(A) - Color principal, en este caso color negro .

(B) – Color secundario , en este caso crudo

2 Diseñado por Toyslarua - Jocelin González



9 

1 2 3 4 

10 

5 7 8 6 

Cabeza Color principal

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18)  

R4: (2 pb, aum) x 6 (24) 

R5: (3 pb, aum) x 6 (30) 

R6: (4 pb, aum) x 6 (36) 

R7: (5 pb, aum) x 6 (42) 

R8: (6 pb, aum) x 6 (48) 

R9: (7 pb, aum) x 6 (54) 

R10: (8 pb, aum) x 6 (60) 

R11: (9 pb, aum) x 6 (66) 

R12 – 21: pb en todos los pts (66) 

R22: (9 pb, dism) x 6 (60) 

R23: (8 pb, dism) x 6 (54) 

R24: (7 pb, dism) x 6 (48) 

R25: (6 pb, dism) x 6 (42) 

Nota: corta 2 círculos de fieltro blanco (Imagen 1) del 
porte que estimes conveniente para la cabeza de 
Morticia TIP! Resulta mas fácil, si primero haces el 
circulo en una hoja de papel, lo cortes y así calculas el 
tamaño que le quieras dar, también no olvides rellenar 
la cabeza para que puedas ver el tamaño real. Dobla el 
circulo de fieltro y haz un corte en el centro (Imagen 2 
y 3), pon los ojos a través del agujero (Imagen 4) 
entre R15 y R16 con una separación de 11 agujeros 
(Imagen 5), pon la nariz entre la R18 y R19, Por el 
revés del tejido pon el seguro y presiónalo con fuerza 
(Imagen 6 y 7).  

R26: (5 pb, dism) x 6 (36) 

R27: (4 pb, dism) x 6 (30). Pe. 

Nota: Rellena firmemente el resto de la cabeza. Con 
hilo blanco y aguja fina, cose alrededor delos ojos de 
fieltro (Imagen 8). 

Hocico x 2 Color secundario 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: pb en todos los pts (12). 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar, con ella 
coseremos el hocico a la cabeza y en la parte baja de 
la nariz (Imagen 9 y 10), antes de terminar de coser 
rellena firmemente, finalmente cóselo completamente.
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Orejas (Hacer 2) Color principal 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R3: (pb, aum) x 3 (9)  

R4: (2 pb, aum) x 3 (12) 

R5: (3 pb, aum) x 3 (15) 

R6: (4 pb, aum) x 3 (18) 

R7: (5 pb, aum) x 3 (21) 

R8: pb en todos los pts (21). Pe. 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar, con ella 
coseremos las orejas a los costados de la cabeza y  

paralelas a los ojos (Imagen 11 y 12). 

Cuerpo Color principal. 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18)  

R4: (2 pb, aum) x 6 (24) 

R5: (3 pb, aum) x 6 (30) 

R6: (4 pb, aum) x 6 (36) 

R7: (5 pb, aum) x 6 (42) 

R8: (6 pb, aum) x 6 (48) 

R9: (7 pb, aum) x 6 (54) 

R10 – 13: pb en todos los pts (54) 

R14: (7 pb, dism) x 6 (48) 

R15 – 16: pb en todos los pts (48) 

R17: (6 pb, dism) x 6 (42) 

R18: pb en todos los pts (42) 

R19: (5 pb, dism) x 6 (36) 

R20: (4 pb, dism) x 6 (30) 

R21: pb en todos los pts (30). Pe. 

Nota: Rellena firmemente. Dejar una hebra larga antes 
de cortar, con ella coseremos la cabeza al cuerpo 
(Imagen 13) 

Piernas Color principal 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18)  

R4: (2 pb, aum) x 6 (24) 

R5 – 7: pb en todos los pts (24) 

R8: 7pb, dismx5, 7pb (19) 
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R9: 6pb, dismx4, 5pb (15) 

Cambiar a negro (en una sola de las piernas) 

R10 – 16: pb en todos los pts (15) 

Nota: Rellena firmemente. Deja una hebra larga antes 
de cortar, con ella  cierra el agujero que queda en la 

parte superior de las piernas (Imagen 14), cóselo 
haciendo coincidir los puntos de los bordes (Imagen 
15, 16 y 17). Cose las piernas a los costados de la parte 
inferior del cuerpo (Imagen 18 y 19). 
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Brazos (Hacer 2) Color principal

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18)  

R4 – 6: pb en todos los pts (18) 

R7: (pb, dism) x 6 (12)  

Nota: Comienza a rellenar y continua a medida que se 
va tejiendo. 

R8: (2 pb, dism) x 3 (9) 

R9 – 16: pb en todos los pts (9). Pe. 

Nota: Termina de rellenar. Dejar una hebra larga antes 
de cortar, con ella  cierra el agujero que queda en la 
parte superior de los brazos de igual forma que las 
piernas. Cose los brazos a los costados de la parte 
superior del cuerpo (Imagen 20 y 21). 

Cola Color principal

R1: 8 pb en un anillo mágico (8) 

R2 – 24: pb en todos los pts (8) 

Nota: Deja una hebra larga antes de cortar, con ella 
coseremos la cola en la parte posterior del cuerpo 
(Imagen 22). No es necesario rellenar. Corta un 
rectángulo de fieltro rojo lo suficientemente largo para 
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que rodee el cuello de Morticia, con una hebra de lana 
pásala por el cascabel y átalo alrededor del rectángulo 

(Imagen 23 y 24).

Gorro 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2 – 5: pb en todos los pts (6) 

R6: (pb, aum) x 3 (9)  

R7 – 8: pb en todos los pts (9) 

R9: (2 pb, aum) x 3 (12)  

R10 – 11: pb en todos los pts (12) 

R12: (pb, aum) x 6 (18)  

R13 – 14: pb en todos los pts (18) 

R15: (2 pb, aum) x 6 (24)  

R16: (3 pb, aum) x 6 (30)  

R17: (4 pb, aum) x 6 (36)  

R18: (5 pb, aum) x 6 (42)  

R19: (6 pb, aum) x 6 (48)  

R20 – 21: pb en todos los pts (48) 

R22: (6 pb, dism) x 6 (42)  

R23: aum en todos los pts (84) 

R24 – 25: pb en todos los pts (84). Pe. 

Nota: Corta un rectángulo de fieltro negro lo 
suficientemente largo para que rodee la parte ancha 
del gorro (Imagen 25),  corta también un cuadrado 
de fieltro amarillo y en el centro de este corta un 
cuadrado mas pequeño para que forme una hebilla 
(Imagen 26), finalmente pega la hebilla al rectángulo 
negro (Imagen 27).   

  https://www.facebook.com/toyslarua

  https://instagram.com/toyslarua/
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